Grille horaire de 2° année (formation commune)

Année scolaire 07-08 08-09

Religion 2h 2h
Francais 5h 5h
Mathématiques 4h 5h
Etude du milieu 4h 4h
Langue | (néerlandais ou anglais) 4h 4h
Sciences 3h 3h
Education physique 3h 3h

Activités obligatoires

Education artistique 1ih 1h
Education par la technologie 1h 1h
Approche des arts 4h 4h
Education physique,corporelle et sportive 4h 4h
Latin 4h 4h
Projets 4h 4h
Travaux scientifiqgues expérimentaux 4h 4h
Socio-économie 4h 4h
Technique polyvalente 4h 4h

TOTAL : 31 h 32h




2° année de formation commune

Approche des arts
4 h

Pour qui ?

Pour toi ...

» situ es ouvert au monde qui nous entoure et que tu as un bon sens de
I’observation,

si tu veux développer ta créativité et ton imagination,

si tu es habile de tes mains,

si tu ressens le besoin de t’exprimer de différentes facons
(expression plastique, graphique, écrite, orale, musicale ...),

si tu es attiré(e) par les arts en général et que tu veux t'initier au
langage plastique.
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Objectifs et compétences développées
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Le module d’approche des arts veut t'offrir un certain équilibre au sein d’'un programme exigeant des
d’efforts intellectuels et techniques.

En découvrant et en exploitant ta créativité, tu auras 'occasion de développer ta personnalité de fagon
harmonieuse.

Parmi les nombreux objectifs poursuivis par ce cours, on peut en citer quelques-uns qui favorisent le
développement de deux aspects de ta formation : le savoir-faire et le savoir-étre.

Le cours favorise le développement de ton savoir-faire :

en développant ton acuité visuelle et ta capacité de décrire les choses de différentes manieres
(plastique, graphique, verbale ...),

en t'encourageant a exercer ton esprit critique et a émettre un jugement personnel,

en t'initiant a formuler, avec le vocabulaire adéquat, les démarches que tu suis pour réaliser un
travail,

en te faisant découvrir et comprendre les techniques utilisées par les Arts plastiques,

en te sensibilisant aux loisirs culturels,

en te permettant d’améliorer ton habileté manuelle.
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Le cours favorise le développement de ton savoir-étre :

» en taidant a mieux te connaitre, a t'auto-évaluer, a affirmer ta personnalité tout en respectant les
différences,

» ent’encourageant a prendre des initiatives, des responsabilités, des engagements,

» en développant ta curiosité (facteur indispensable a toute évolution artistique).

Apercu du programme

Autour de projets, différentes disciplines artistiques pourront étre abordées et permettront aux éléves de
donner sens a leurs apprentissages et de développer leurs capacités affectives, gestuelles, techniques,
cognitives, ainsi que leurs potentialités de perception, d’expression et d’évaluation.

Trois axes sont exploités : dessin d’'observation, dessin d'imagination et dessin technique.



